Ausschreibung

Bogenjagd in Rabenstein

Ausrichter Bogensportclub Chemnitz-Rabenstein e.V.

Wettkampfort Rabensteiner Wald
Treffpunkt: Parkplatz Am Stausee Rabenstein ;
Oberfrohnauer Strae 165; 09117 Chemnitz

Termin Samstag, 26.04.2025

Zeiten ab 8:00 Uhr  Anmeldung
8:30 Uhr  EinschieRen
9.15 Uhr  BegriiRung
9:30 Uhr  Wettkampfbeginn
ca. 16:00 Uhr  Siegerehrung

Wettkampfklassen Compoundbogen / Visierbogen / Jagdbogen / Langbogen*

Wettkampfregeln Rabensteiner Dreipfeil-Runde auf 28 3D — Ziele in unbekannter Entfernung
Gesamtwertung erfolgt nach dem Rabensteiner System*

Preise Jeder Teilnehmer erhilt einen seinem individuellen Wettkampfergebnis
angepassten Pin.
Die drei in der Gesamtwertung Bestplatzierten weiblichen und mannlichen
Teilnehmer erhalten Sachpreise.

Anmeldung: bis zum 15.04.2025 (iber die Webseite
https://t1p.de/Rabenjagd25

Startgeld Erwachsene: 15€
Kinder: 10€
Verpflegung Getrdanke- und Imbissangebot ist gewahrleistet.

*siehe Rickseite

Der Ausrichter Gbernimmt keine Haftung fiir Material und Personenschdden sowie abhanden gekommene Wertsachen oder Materialien.


https://t1p.de/Rabenjagd25

Rabensteiner Dreipfeil-Runde

Startklassen:

Es werden folgende in der WKO des DBSV (Stand: 01.06.2019) beschriebene Bogenklassen -
jeweils in weiblich und mannlich unterteilt - zusammengefasst:

Zur Startklasse Compound (C) gehoren die Bogenklassen Compound unlimited und Compound
limited.

Zur Startklasse Visierbogen (V) gehoren die Bogenklassen Blankbogen und Recurvebogen.

Zur Startklasse Jagdbogen (J) gehoren die Bogenklassen Jagdbogen und Compound blank.

Zur Startklasse Langbogen (L) gehdren die Bogenklassen Langbogen und Primitivbogen.

Parcours:

Auf dem Parcours besteht absolutes Rauch- und Alkoholverbot.

Das Mitflihren von Hunden ist nur gestattet, wenn alle Gruppenmitglieder ihr Einverstandnis
erklaren. (Im Rabensteiner Wald besteht Leinenzwang.)

Es wird auf 28 3D — Ziele unterschiedlicher Kategorien in Giberwiegend jagdlicher Entfernung
geschossen.

Jugendliche und Kinder schielen vom gelben Pflock, alle anderen vom roten Pflock. Beide Beine
des Schiitzen mussen sich hinter dem Pflock befinden.

Ablauf:

Jeder Schiitze muss auf jedes Ziel bis zu drei Pfeile abgegeben.

Es gilt: Full am Pflock!

Der erste Treffer zahlt und beendet das SchieRen des Schiitzen auf das jeweilige Ziel.
Die Reihenfolge des SchieRens wird an jeder Abschussposition gewechselt.

Wertung:

Trifft der erste Pfeil, erhalt der Schitze je nach (anliegender)Trefferzone und Startklasse die in der
griinen Spalte angegebenen Punkte.

Wird das Ziel verfehlt, muss ein zweiter bzw. dritter Pfeil geschossen werden und der Schiitze
erhalt die fir die Trefferzone in der gelben bzw. roten Spalte angegebenen (Minus)punkte.

Das Gesamtergebnis ergibt sich aus der Summe aller erreichten Punkte abzliglich der eventuellen
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Compound (C) 4|2|0/(-1(-2]|-3|4
Visierbogen (V) 5|3|1]|0]|-1(|-2|3
Jagdbogen (J) 5|4|2(1|0]-1|-2
lanm&gen (L) 6|5|2(1|0]-1]|-2

erworbenen Minuspunkte.

® Zur schnellen Erfassung der Ergebnisse kann neben den Scorezetteln die 3D Skill Board App genutzt

werden. Gegebenenfalls installieren.

Der Ausrichter Gbernimmt keine Haftung fir Material und Personenschaden sowie abhanden gekommene Wertsachen oder Materialien.



